Pattern Walk Trot Trail

1) JOG THRU SEPENTINE, JOG OVER POLES
(Jog Slalom {iber Stangen)

2) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT (Schritt in die Box, 360° Turn rechts oder links,
im Schritt aus der Box)

3) WALK OVER (Schrittstangen)

4) JOG OVER (Trabstangen)

5) JOG OVER (Trabstangen)
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EXTENDED WALK == mimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == w=
EXTENDED TROT '@ Wb e an'e s’ e-am
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE Se————
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuuvnn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL)

TURN (DREHUNG)
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6) WALK OVER INTO CHUTE (Schrittstange, im Schritt in die Gasse)

7) BACK UP (Riickwarts)
8) WALK OUT (im Schritt aus dem Gasse reiten)



Pattern Trail

START

. ENDE

(Erh6hungen optional)

1) WALK, JOG THRU SERPENTINE, JOG OVER POLES

2) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

3) WALK OVER

4) JOG OVER

5) LOPE (RL)

6) JOG OVER, JOG INTO CHUTE

7) BACKUP

8) WALK OUT, WALK OVER

9) GATE (LH)

WALK (SCHRITT) sessessnns eose
EXTENDED WALK === mimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDEDTROT *=n e s snoan
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE *—————
BACK UP (RUCKWARTS) v
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) o

TURN (DREHUNG)




Pattern Walk Trot Horsemanship
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Pattern Horsemanship
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STOF, TURN 350° LEFT OR RIGHT

STOF, BACK UF, WaLK OUT
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Pattern Showmanship
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BE READY AT MARKER

1) TROT
2)  STORTURN90°
3  TROT,WALK,STOP
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§)  BACKUP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
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Pattern Hunt Seat Equiation
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Be ready before A. \__ —_

1. Walk to A. 1
2. Perform a 90 degree forehand turn to the rigﬁt.
3. Canter on the left lead in a half circle to center
of pattern.

Walk 2-3 horse lengths.

Sitting trot in a half circle to B.

Hand gallop on the right lead to and around A.
Trot on the left diagonal to B.

-

A O

~

Pattern is over once you pass B.

Follow the instructions of your ring steward.

Extended Trot
Canter

Leg Yield
Lead Change
Back

Marker
Sidepass

Hand Gallop




Pattern Walk Trot Ranch Riding
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Pattern Ranch Riding
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EXTERDED WALK = =1 s s e
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TROT LEAD CHAMGE
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TROT B —
STOR, 3607 TLUAREN [LEFT OR RIGHT) L e —
WALK
STOP, BACKE UP



Pattern Reining

[ TIPS ——————

Reining Pattern 17 (nur fiir LK 4)

(G

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem

Schritt oder Stand. Trab
Galopp ——
1) 2 5pins links, verharren Rcowarts WA
7 2 Zirkel links, 1. grof und schnell, 2. klsin und langsam, Stop
bei X, verhamen
3) 2 5pins rechts, verhammen
4) 2 Zirkel rachts, 1. grof und schnell, 2. kleln und langsam

&)

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwértsrichtem mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Fur die Walk Trot Reining: Trab statt Galopp



Pattern Greenhorse Basis

Jungpferde Basis Pattern 2 (4)./5).)
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1) Schritt durch die Linge der Bahn, bei X antraben,
ganze Bahn

7 Anﬂerlangjn ie'rteTritte verhjfngem Al

3)  Trab, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten,
durch den Zirkel wechseln o =

4)  BeiX Rechtsgalopp 1 1 Zirkel . =

5 Mitte der kurzen Seite ganze Bahn

6)  Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechsein

71 BeiX Linksgalopp 1% Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn

8  Mach Durchreiten der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, nach X
anhalten, Riickwartsrichten bis X

% HHW 360" rechts oder links

—

Schein

Tra -
Galopp

‘Wactsotrons




Pattern Greenhorse Ranch Riding

Jungpferde Ranch Riding Pattarn 4 (5).)
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11 Walk, Walk over, Walk Py—
2) Trot Schvin
3) Extended Trot comers Ty | —
4 Trot Wartedrone B
5)  LopeRL extended Lope dirde, Lope e |
& Trot, Lope LL circle . ==
7] Trot
8) Stop, Backup

Turn 360° left or ight




Pattern Greenhorse Reining

Jungpferde Reining Pattern 5 (4).)
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1) Trab, Stop, 4 Spins links B
7)  Schritt, Trab, Stop, 4 1/4 Spins rechts, Schritt Galogp

3) Galopp (rechts) 2 Zirkel, 1. groG, 2. klein T
4] Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

5) Galopp (links) 2 Zirked, 1. groft, 2. klein

6) Weiter im Galopp durch die Diagonale, Trab

71 Rechisgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von
der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back links, kein Verharren

8) Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. & mvon der
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Roll Back rechts, kein Verharren

9 Galopp, Run Down entlang der langen Seite, Stop hinter dem Mittelmaker,
Back up mind. 3 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




